5s KURAL DEGISIKLiGi
1- Hiicum oyuncusu tarafindan rakip yari sahasi i¢inden 10 metre alani igerisine girmeden
kaleye yapilan sut bir vurus (itme, flick ya da scoop yerine) ise gol olarak degerlendirebilmesi

icin 46 cm yliksekligindeki levhaya degmesi gerekmektedir.

2- Top arka ¢izgi iizerindeki boardlardan digar1 ¢iktiysa,

d. Hiicum oyuncusundan ¢iktiysa, savunan takim tarafindan 10 metre alan1 iginden

kullanilir ve serbest vurus prosediirleri uygulanir.

b. Kaleci veya savunma oyuncusundan kasit olmadan ¢iktiysa, hiicum oyuncusu
tarafindan topun ¢iktig1 hizaya gore top orta ¢izgi iizerine alinarak kullanilir ve serbest
vurus prosediirleri uygulanir.

C. Eger bir savunma oyuncusu tarafindan kasithh olarak oynanirsa, kaleci tarafindan
celinmedigi siirece oyun bir diiello ile yeniden baslatilir. Bu, kurali agik alan hokeyi ve
salon hokeyindeki penalt1 korner kurali ile uyumlu hale getirir.

3- Bir oyuncunun herhangi bir ihlali sonrasinda;
a- Yesil kart ile 1 dakika cezalandirilabilir,
b- Sari kart ile en az 2 dakika cezalandirilabilir,
- Her gecici uzaklastirmada takim sahada bir kisi eksik oynar.
c- Kirmizi kart ile ihrag edilebilir.

- Her ihragta takim mag¢ boyunca bir kisi eksik oynar.

4- Serbest vurus kullanim prosediirii; Rakipler toptan en az 4 metre uzakta olmalidir.
- Eger bir rakip oyuncu topa 4 metreden daha yakinsa serbest vurug’un kullanimina ya
da topla oynanmasina girisimde bulunamaz (serbest vurusu kullanan oyuncunun

yaninda kosamaz golge engellemesi yapamaz).

5- Bir oyuncu bir miisabakada ikinci sar1 kart gormesi durumunda miisabakadan ihrag edilir
takim macg boyunca bir kisi eksik oynar. Miisabaka tamamlandiktan sonra tertip komitesi
ikinci sar1 karti goren sporcudan savunmasini isteyecek bu savunma dogrultusunda bir
miisabakada ¢ift sar1 kart uygulamasindan dolayr bir sonraki miisabakadan men cezasi

alacaktir.



